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 التقييم الأسبوعي:
 (1اختبار)

 اختر الإجابة الصحيحة:

 في لعبة تكسير القوالب؟ (Score) ما الهدف من إضافة نظام النقاط .1

 أ( زيادة حجم اللعبة

 ب( قياس أداء اللاعب وتقدمه

 ج( تقليل سرعة الكرة

 د( إيقاف اللعبة تلقائياً

 في لعبة تكسير القوالب؟ Lives وظيفة المتغيرما  .2

 أ( حساب عدد القوالب

 ب( تحديد سرعة المضرب

 ج( تحديد عدد المحاولات المتبقية للاعب

 د( التحكم في حجم الشاشة

 متى يفوز اللاعب في لعبة تكسير القوالب؟ .3

 أ( عند نفاد عدد المحاولات

 ب( عند سقوط الكرة خارج الشاشة

 يع القوالبج( عند تكسير جم

 د( عند توقف المضرب
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 أي من العناصر التالية يُعد عنصرًا أساسياً في لعبة تكسير القوالب؟ .4

 أ( القوالب

 ب( الميكروفون

 ج( الكاميرا

 د( الطابعة
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 (2اختبار ) 
  اختر الإجابة الصحيحة:

 لماذا يتم زيادة سرعة الكرة تدريجياً في بعض مراحل اللعبة؟ .1

 اللعبةأ( لتقليل مدة 

 ب( لزيادة مستوى التحدي

 ج( لتغيير ألوان القوالب

 د( لإيقاف اللاعب

 ما الذي يحدث عند فقدان اللاعب محاولة واحدة؟ .2

 أ( إعادة تعيين النقاط إلى صفر

 ب( إنهاء اللعبة فورًا

  Lives ج( تقليل عدد

 د( حذف القوالب

 ما التسلسل الصحيح لأحداث اللعبة؟ .3

 فوز← لعب ← أ( خسارة 

 خسارة← فوز ← ب( لعب 

 خسارة أو فوز← ج( لعب 

 خسارة← لعب ← د( فوز 
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 أي جزء مسؤول عن التحكم في حركة المضرب؟ .4

 أ( القوالب

 ب( إدخال المستخدم

 ج( نظام النقاط

 د( الخلفية
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 (3اختبار )
  اختر الإجابة الصحيحة:

 ما فائدة إعادة ضبط الكرة والمضرب بعد خسارة محاولة؟ .1

 عدد القوالب أ( زيادة

 ب( بدء اللعب من وضع منظم

 ج( تسريع الكرة

 د( إنهاء المستوى

 أي شرط يسُتخدم لإنهاء اللعبة بالخسارة؟ .2

 أ( زيادة النقاط

 ب( تكسير جميع القوالب

 إلى صفر Lives ج( وصول

 د( اصطدام الكرة بالمضرب

 ما الهدف الأساسي من عمل ملخص للعبة تكسير القوالب؟ .3

 جديدأ( كتابة كود 

 ب( مراجعة وفهم مكونات اللعبة كاملة

 ج( حذف الأخطاء فقط

 د( تغيير تصميم اللعبة
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 أي عنصر يربط بين جميع مكونات اللعبة أثناء التشغيل؟ .4

  (Game Logic) أ( منطق اللعبة

 ب( ألوان القوالب

 ج( حجم الشاشة

  د( صوت الخلفية


